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logo programu Scratch’

Tylko 3 kroki dzielg Cie od stworzenia swojego pierwszego projektu w Scratchu:

1. Aby rozpoczaé swojg przygode ze Scratchem, potrzebny bedzie Ci komputer?
z dostepem do internetu. Wejdz na oficjalng strone Scratcha - https:/
scratch.mit.edu, gdzie mozesz zatozy¢é konto do zapisywania swoich projektéw
programistycznych i dzielenia sie nimi z innymi, z catym Swiatem. Tu tez mozesz
zobaczyé, co robig inni mitosnicy Scratcha na catym Swiecie. Zacznij jednak
od stworzenia swojego pierwszego prébnego projektu. Kliknij ,,Stwérz” na gérnym
pasku menu (czerwona strzatka).3
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2. Brawo! Jeste$ w programie. Zapoznaj sie z nim. Przyjrzyj sie jego poszczegbdinym
funkcjom. Do dzieta.

1 zrodto: https://scratch.mit.edu
2 komputer z systemem operacyjnym Windows, Linux lub Mac OS

3 Jesli masz stabe tacze internetowe, mozesz $ciggng¢ program Scratch na dysk komputera, zainstalowac
go i korzystaé z niego w trybie offline. Szczegbty znajdziesz tutaj: hitps://scratch.mit.edu/scratch2download/


https://scratch.mit.edu

Tu zmienisz menu programu na jezyk polski.
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Serce programu

OBSZAR ROBOCZY - tutaj
pojawia sie skrypty - kody

Pod tym znakiem zapytania
znajdziesz wiecej
wskazoéwek i podpowiedzi
dotyczacych pracy
Z programem (w jezyku
polskim).
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-Klocki”, ktére pozwolg Ci zaprogramowac¢ duszka.

Przesuwaj je na obszar roboczy, zeby wydawaé polecania duszkowi. Jesli
chcesz je usunaé, przesun je ponownie na srodkowy obszar skryptéw i upuse¢.

3. Przesuwajac ,klocki” z dziatu Skrypty na obszar roboczy po prawej stronie ekranu
uktadasz kod, dzieki ktbremu wprawiasz w ruch swojg postaé, decydujesz, co sie
bedzie z nig dziato i tworzysz. Sprobuj! Utéz dowolny skrypt i zobacz, co sie stanie.
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Pamietaj, aby rozpoczac
skrypt od zielonej flagi
(lub innego klocka
z kategorii Zdarzenia) -
dzieki temu duszek
bedzie wiedziat, kiedy ma
wykonac Twoje komendy.
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Gratulacje!



